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Pesquisando Jogos



x Estudar Jogos?
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e cREsGR

e O CIue estamos fazendo | .. PROFESSOR!
agul? Oo—

* JOgOS Sao coisas serias?

“PRATICAS LODICAS
EXPERIMENTAIS 1",
QUE TAL?
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x 4 Mitos

* JOogos sao coisas de crianca
» Jogos sao coisa de “menino”
« Jogos nao dao dinheiro

« Jogos geram violéncia

Verdades ou
Mentiras?

Workshop CEFET
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Jogos sao Coisa de Crianca?



O publico de jogos é
adulto!

Jogadores por idade nos EUA

B <18 anos

B 18-35 anos

M 36+ anos

Idade média do jogador: 31 anos
http://www.theesa.com/facts/pdfs/ESA_EF 2014.pdf

CElh L EE Workshop CEFET
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Jogos sao Coisa de Menino?



x Mulheres jogam!

2014

Considerando Celulares
UK Internet Advertising Bureau

® Homens ™ Mulheres

Geraldo Xexéo
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Jogos Causam Violéncia?



x Violéncia x Jogos
I

What Link? 2/
15

m Total violent crime offences, m
N Computer and video-game sales, §bn

1996 97 98 99 2000 01 02 03 D4

Saurces: Bureau of Justice Statistics;
Entartainmeant Software Association
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Jogos dao Dinheiro?



Faturamento da
Indastria
FATURAMENTO POR REGIAO (BILHOES DE USS)

B América do Norte B Europa, Oriente Médio e Africa

B América Latina m Asia e Pacifico

Geraldo Xexéo
xexeo@cos.ufrj.br
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Analytics

Hospe-
dagem

Comunidade

Plataformas
de
Pagamento

Parceiros de
Propaganda

Empr. de
Ofertas

Parceiros de
Trafego

Middleware

Outsourcing

Musica

Atuais

Desenvolvedor

*Distribuicdo Digital

*Jogos Sociais

*Mundos Virtuais

*MMO'’s

Editora _ ’
Desenvolvedor - Varejo/Café
/Distribuidor

*Modelo
Asiatico
*Jogos no pais
eLicencgas
internacionais

*Distribuicdo
Digital — Jogos
“on-demand
plataforms”
*Editores de
MMO

*Portais Internet
*Exclusividade

Editora
Desenvolvedor :
(Publisher)

*Jogos Novos
*Jogos Usados
*Aluguel

*Troca de Jogos
*Acessorios

Geraldo Xexéo
xexeo@cos.ufrj.br

Cadeias de Valor

Consumidor

*Game Cards
*Tempo no PC
*MMO “boxes”
*Mével:
Operador+AppSt
ore

Workshop CEFET

Online
*Console: XBLA,
PSN, Wiiware
*Social:
Facebook,
Myspace
*Downloable
*Baseado em
Cliente
*Baseado em
Browser

*Na Nuvem

Moével
*Smartphones
*Qutros

Consoles
*PS3
*Xbox360
*Wii

*pPSP

*DS

*pS2
*Qutros

PC
*PCs: HP, Dell,

*Games:
Alienware, ...
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O que é um jogo



x Definicao de Jogos

Huizinga

* Foradavida comum,
ordinaria

* Nao seério

 Fortemente absorvente

 Nao pode ser associada ao
lucro ou interesse material

« Acontece nas suas proprias
fronteiras de tempo e
espaco

 Prossegue de acordo com
regras

« Cria agrupamentos sociais

Geraldo Xexéo

xexeo@cos.ufrj.br

Zimmerman & al

« Um jogo e um
sistema onde
jogadores engajam

em um confl
artificial, def
por regras, C
resultaem u

Ito

INido

ue

m efeito

guantificave
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x Elementos dos Jogos

e Jesse Schell

Estética

Geraldo Xexéo
xexeo@cos.ufrj.br
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Por que pesquisar?



3 bilhoes de horas jogadas de
video games por semana

Geraldo Xexéo
xexeo@cos.ufrj.br
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—

Humanos sao
maquinas de
aprender

Geraldo Xexéo
xexeo@cos.ufrj.br
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Precisamos de
10.000 de treino
para chegar a
perfeicao em algo

CElh L EE Workshop CEFET
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10.000 horas
jogando ao chegar
aos 19 anos

CElh L EE Workshop CEFET
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Jogos Mudaram o
Mundo!

CElh L EE Workshop CEFET
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x Nova Cultura

Transmiss3o ao vivo via Internet

Geraldo Xex¢o Workshop CEFET

xexeo@cos.ufrj.br




Comportamentos
Desenvolvidos nos Jogos

Competidores < Tutores
Empreende- *Criadores

dores e Historiadores

Exploradores e Mediadores
e Soclalizadores

Workshop CEFET




Como Mudar o
Mundo?

CElh L EE Workshop CEFET
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Pesquisa em Jogos



Como melhor
fazer jogos?

CElh L EE Workshop CEFET
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Como fazer jogos
melhores?

CElh L EE Workshop CEFET
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Metodologias de
Desenvolvimento

« Como entender o funcionamento de um jogo
antes que ele exista?
« Como Modelar um jogo?
e System Dynamics

« Machinations (Joris Dormans)
 Redes de Petri Avancadas

Geraldo Xexéo
xexeo@cos.ufrj.br
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x Rachinations

Xexéo e Almeida

« DSL — Domain Language

* Interface Programatica Extensivel

* Permite Modulos

* Permite misturar com programacao

o ?u by re%ire 'rachinations'

diagram 'exemplo 1' do
source 'sl1', :automatic
pogl 'pl!
pool 'pZ2', :automatic
edge from: 'sl1', to: 'pl'
edge from: 'pl', to: 'pl'
end

CElh L EE Workshop CEFET
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Estimando Similaridades Entre Observacoes
Através de Jogos com Propésito



Os Esquils

http:// www.jogos.m

CElh L EE Workshop CEFET
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x Objetivo

« Usar as acOes deos jogadores para cumprir
tarefas do mundo real
 Classificar dados

- - | -

 Definir o Problema Definir como os dados do Elaborar jogo de forma a
» Solucédo Esperada problema serdo resolver o problema
« Passo-a-passo Resolucao representados no jogo

CElh L EE Workshop CEFET
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x Modelo de 2 Mundos

.U'.J._.:D%U

N

Mundo dos Dados Mundo do Jogo
0 ={01,0, -, 0}
D={d,,d,,..,d,)} 0; = (Q:, 4;)
Q; = {qt'l:‘i':'g- ---afh',}
Af. = {ﬂilf'ﬁizf ""'a':.ﬁ‘}

J =02

¢(d;, d;) = h(d;, d;)

E ={ey,e,, .., s

Geraldo Xexéo

xexeo@cos.ufrj.br Bl (AT



x Visao Geral

_-—-_._._L
m F Jogadas

Objetos
Gy =d,, dy. dg, dy, dy Agrupados
GE = d}s dﬂh d51 d-l-h dlﬂ
OO
dy—
Agrupamzk f /d7 / O O
ds -— \Jotos

Dadas

Geraldo Xexéo
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x Arquitetura

savescore()
<
loadRank() -
Rank
getLigacoes() > o
Agrupador
< getObservacoes() < loadLigacao()
loadObservacaol)
sendVotos
sendScore() — saveVoto() >
Jogo < getRanki() v updateLigacaol() > "

updateLimiar() ._

updateLimiares(

)
updateligacoes()
Atualizador

CElh L EE Workshop CEFET
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o Mapeamento: Inclinacdo do chapéu e Tamanho do bigode
o Estratégia de Agrupamento: Eliminar intruso

o Validacédo da Jogada: Negativa

o Pontuacéao: Numero de batalhas vencidas

CElh L EE Workshop CEFET

xexeo@cos.ufrj.br



Sapoletando

o Mapeamento: Diametro de cada olho do sapo

o Estratégia de Agrupamento: Eliminar intruso

o Validacao da Jogada: Positiva ou Negativa

o Pontuacéao: Funcédo do numero de sapos vivos

CElh L EE Workshop CEFET
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Resultados
Sapoletando

1r . . o LigacoOes:
09l L. . 67 conhecidas
08} . . s »1237 Estimadas
07} R o Cobertura:
i LR * 0
06 ’ vy ©100%
* +*
08¢ L., . e Acuracia:
04F e . . ©98%
03¢ o L s
. +‘ * . *
0.2} . .o
* +3 *ﬁ*
:
0.1¢ .o, .
ﬂ L | "=I i 1 1 1 1 1 1 1 |
0 01 02 03 04 05 06 07 08 09 1 y,
Norm 2

CElh L EE Workshop CEFET

xexeo@cos.ufrj.br




x Conclusoes

* Principais Contribuicoes
 Método para estimar similaridades entre
observacoes

« Alternativa para métodos tradicionais
 Formalizacéao

 |solar os dados do problema do jogo

- Area de jogos carece de formalizagtes

* Implementacoes
e Arquitetura (Webservice)
« 5Jogos Implementados

* EXperimentos
« Resultados proximos aos algoritmos classicos
« Mostrou que o méetodo é plausivel

CElh L EE Workshop CEFET
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Reconhecimento espacial
por analises léxica e sintatica
de estruturas de voxels
para bots de Minecraft



x Contexto

* Minecraft € um jogo eletronico tipo
sandbox de mundo aberto que permite a
construcao de estruturas de voxels, blocos
cubicos com os quais seu mundo e feito.

Geraldo Xexéo
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x Problema

* Reconhecimento de estruturas de voxels
pelo espaco:

* Rotina de leitura do espaco
« Sequéncia de analise dos blocos
* Analise e classificacao da entrada

EEricomexeo Workshop CEFET
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Gramaticas Posicionais

(COSTAGLIOLA; CHANG, 1999)

Uma Gramatica Posicional Livre de Contexto € uma 6-tupla (N, T, S, P, POS,
PE):

e N é um conjunto finito nao vazio de simbolos nao-terminais,

e T é um conjunto finito ndo vazio de simbolos terminais,

e NNT=0,

e S € N é o simbolo inicial,

e P € um conjunto finito de producdes,

e POS é um conjunto finito de identificadores de relacao
posicional,

e POSN(NUT)=09,

e PE € um avaliador posicional

Cada producao P ¢é da forma:

A — x1 REL1 x2 REL2 ... RELm-1 x
m m = 1

CElh L EE Workshop CEFET
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x Relagoes Posicionais

UNDER
X, ¥, 2) 2 (X, y+1,2)

Y

)\ . BEHIND
, X (X, ¥, 2) 7 (X, Y, z+1)

Eixos
Coordenado ASIDE
S (XY, 2) > (X, y-1, z+1)

EEricomexeo Workshop CEFET
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N\

>
.5.
o

S & TREE
TREE —> STALK AROUND_UP TREETOP
STALK — Log UNDER STALK
STALK - Log
TREETOP — Leaves AROUND UP TREETOP
TREETOP - Leaves
-~ €
-~ €
AROUND UP - €

CElh L EE Workshop CEFET
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llustracao de caminho
percorrido pelo
analisador |éxico
espacial
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x Plantacao

S — PLANTATION
PLANTATION — ENDING FOLLOWED_BY FILLING FOLLOWED_BY ENDING
ENDING — Log BEHIND Log BEHIND lLog BEHIND lLog BEHIND Log BEHIND Log BEHIND Log

FILLING — FILLING FOLLOWED_BY ROW
FILLING — ROW

ROW — Log BEHIND PLANTS ASIDE IRRIGATION BEHIND PLANTS ASIDE Log
PLANTS — PLANT ASIDE PLANT
PLANT — farmland UNDER wheat

IRRIGATION — water

— &

CElh L EE Workshop CEFET
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llustracao de caminho
percorrido pelo
analisador léexico
espacial

CEEICDIEEE Workshop CEFET
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Plantacao de Tamanho
Duplamente Variavel

Relagdes posicionais:

‘ ~ VAR_FOLLOWED_BY
S (Y2 2 (x+1,y, S)

CElh L EE Workshop CEFET
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S
PLANTATION
ENDING
ENDING
FILLING
FILLING
ROW

CORE

CORE
STRETCH
PLANTS
PLANT
IRRIGATION

Geraldo Xexéo

Plantacao de Tamanho
Duplamente Variavel

L A S A A

m m Mm

xexeo@cos.ufrj.br

PLANTATION
ENDING VAR_FOLLOWED_BY FILLING VAR_FOLLOWED_BY ENDING
ENDING BEHIND Log
Log
FILLING VAR_FOLLOWED_ BY ROW
ROW
Log BEHIND CORE ASIDE Log
CORE ASIDE STRETCH
STRETCH
PLANTS ASIDE IRRIGATION BEHIND PLANTS
PLANT ASIDE PLANT
farmland UNDER wheat
water
€ { escreva o valor de z da posi¢ao inicial em S, }
€

Workshop CEFET




x Conclusao

- E viavel usar analisadores de gramaticas
posicionals parareconhecer estruturas de
voxels

* O desempenho individual de uma analise &
satisfatorio

* A varredura do espaco requer otimizacao

» E possivel conceber bots de Minecraft que
usam estruturas identificadas ao inves do
simples conjunto de blocos para tomar
suas decisoes

CElh L EE Workshop CEFET
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Drama em Jogos



x Avaliacao do Drama

« Um jogo tem Drama se...

 E possivel para um jogador se recuperar de
uma posicao mais fraca e ainda vencer o jogo

« Thompson 2000

« Como medir Drama em varios tipos de
j0ogos?

* Qual o Caminho de Drama Maximo?

CElh L EE Workshop CEFET

xexeo@cos.ufrj.br



x Maior Drama?

2004 2009

1 1
2 2k
3 3l
a4
5 4r
6 5L
7 6
8 7k
9
10 8r
o 11 o or
S 12 ®-® MDP H S 10} & MDP H
‘w13 BB Winner Path H w11} B8 Winner Path |4
8 14 = 8 121 i
15 B
168 i 13+ .
17 - 14 - 1
18 . 15+ B
19 . 16 | 4
20 B
17} B
21
22 Drama by Path: 0.3495 18+ Drama by Path: 0.7349 B
Drama by Points: 0.1979 19| Drama by Points: 0.3076 |
23 Drama by Position: 0.4470 Drama by Position: 0.5409
1 1 1 1 20 1 L 1 1 L 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 L 1 1 1
10 13 16 19 22 25 28 31 34 37 40 43 46 7 10 13 16 19 22 25 28 31 34 37
turn turn
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x Formula para Drama

CElh L EE Workshop CEFET
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Outros Temas



x Modelar Jogos

« Como criar modelos complexos

« Como modelar padroes encontrados em
jogos nesses modelos

« Como usar os modelos para
« Avaliar jogos
« Criar jogos automaticamente
« Estudar a evolucao dos jogos

CEEICDIEEE Workshop CEFET
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x Como Testar Jogos?

» Criacao de “jogadores virtuais” que se
comportam como jogadores reais em j0gosS
de progressao

« Semelhante a NPC
* Precisam repetir suas tarefas

* Precisam reconhecer falhas
« Parte mais dificil

» Testes Regressivos

EEricomexeo Workshop CEFET
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x Process Mining

* Aplicar técnicas de Process Mining para
« Descobrir estratégias dominantes
* Descobrir erros
* Analisar como humanos jogam

CElh L EE Workshop CEFET
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Avaliar e Criar Jogos

Automaticamente

« Usar Medidas sobre Jogos

e Drama
e Caminho de Drama Maximo

* Criar Tabuleiros
* Criar Pecas
* Criar Regras

CElh L EE Workshop CEFET
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PRESS 'R TO TRY AGAIN

+

Quer saber mais:
xexeo@cos.ufrj.br
http://ludes.cos.ufrj.br
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