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BENEFICIOS ESPERADOS

01 - cRIACAO DE BANCO DE DADOS DE FOCOS POTENCIAIS

* Dados coletados: cadastro de usuarios ativos; localizacao de focos (publicos e
particulares); locais com envolvimento dos participantes.

e A partir desses dados € possivel, por exemplo: trabalhar campanhas mais
especificas para segmentacoes da populacao menos ativa; priorizar acoes de
agentes do governo; medir a eficacia de outros tipos de campanha.

* Possiveis problemas: marcacoes inconsistentes de focos; dados falsos dos
usuarios; envolvimento “mascarado”. PESC



BENEFICIOS ESPERADOS

] 02 - oUTRO MODO DE DAR A CONHECER OS PONTOS DE RISCO

 Atualmente as campanhas e jogos trabalham a conscientizacao, educacao e
memorizacao de possiveis focos.

* A proposta é que a pessoa receba, além dos beneficios de um jogo, uma
ferramenta de auxilio na conducao das tarefas de protecao de possiveis focos
de dengue.

* Este projeto nao pretende eliminar os demais métodos que sao utilizados
atualmente, mas agregar uma nova forma de atuacao. PESC



BENEFICIOS ESPERADOS

] 03 - EVIDENCIAR AS PROVIDENCIAS PUBLICAS NECESSARIAS

* Prover mais informacoes para o planejamento e o acompanhamento de
acoes dos gestores publicos.

e Apresentar para a populacao resultados graficos das acdes de prevencao.

* Torna transparente para a populacao o empenho empregado nas diversas
regioes da cidade.
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BENEFICIOS ESPERADOS

04 - ATUACAO PARA MELHORAR OS AMBIENTES

e Os participantes atuarao diretamente na identificacao, limpeza, protecao e
manutencao de possiveis focos de dengue.

* Maior conhecimento e mobilizacao em relacao a dengue.

* Educacao da populacao sobre sua parte no combate a dengue, permitindo
gue 0s 0rgaos publicos tenham maior atuacao em instancias mais
estratégicas.
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OBJETIVO DO JOGO

A - PARA O JOGADOR ENQUANTO AVATAR

 Marcar os possiveis focos de dengue em seus ambientes: pessoal,
profissional e social.

* Proteger do mosquito os focos.
* Formar equipes fortes.

* Conquistar pontos e status no jogo.

“PESC



OBJETIVO DO JOGO

B - PARA O JOGADOR ENQUANTO PESSOA

* O jogo traz diversos elementos de diversao (colecionar, surpresa, explorar,
triunfar, ensinar, compartilhar, trabalho em equipe).

* Proporciona recompensas.

* Ajudar a proteger as pessoas que estao nos ambientes que frequenta da
dengue.

e Estimula as autoridades publicas na acao de combate a dengue. PESC



PLATAFORMA

PRINCIPALMENTE MOBILE

* A plataforma mobile oferece os recursos necessarios e outros desejaveis para
o jogo (mobilidade, praticidade para marcacdes e notificacoes,
georreferenciamento, facilidade de compartilhamento.

* E desejavel que parte do aplicativo esteja disponivel também na web, onde

poderiam ser acrescentados outros elementos, que nao do jogo (cartilhas,
videos...).
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AMBIENTACAO

INVESTIGACAO

* A narrativa do jogo se baseia em um ambiente, onde o participante € um
investigador que tenta descobrir os esconderijos da dengue.

* O formato bandido x mocinho reforca a perspectiva de que a dengue é um mal
gue precisa ser combatido. Além disso, trabalha o conceito de cidadao heroi.

* Os participantes vao, paulatinamente, atingindo niveis mais elevados, de
acordo com a atuacao no jogo. Os niveis sao: Aprendiz, Agente, Detetive,
Inspetor e Comissario.
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QUEM E O JOGADOR

CARACTERISTICAS

* Pessoas: preocupadas com a saude publica; que gostam de bons jogos; engajadas por
outros; que recebem bem o apelo ao social.

A maior parte dessas pessoas tém outros apelos mais fortes (profissionais, familiares,
sociais...), sendo necessario algo que as desperte para a necessidade de atuar no combate a
dengue. Além disso, precisam ver que sua acao tem importancia e, de fato influencia.

O jogo procura abranger os tipos de personalidade sugeridos por Bartle: Empreendedor
(pontuacao, niveis, ranking); Socializador (diversos elementos de interacao com outras
pessoas); Explorador (busca por focos); Assassino (competicao, limpar focos, terminar

tarefas). L P E S C



PROTOTIPO

Tela de
entrada

Registro ==

Atividades Acao Social Configuracdes

Informacgdes
conta
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PROTOTIPO

TELA DE ENTRADA

Ver ranking

Animacao de entrada

Elementos ludicos

Botdo para entrar no jogo
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PROTOTIPO

LOGIN OU REGISTRO

SUA DIVERSAQ PODE SALVAR VIDAS SUA DIVERSAO PODE SALVAR VIDAS

Texto para
Esqueceu a senha? m Otlva r a
entrada

S
Lembrar usuario | () Manter logado

Pagina web

.................................... Concordo com 0s termos de servico
Ou voceé pode se registrar com sua rede social CO m OS te rm OS """" 1

de servigco

N&o tem uma conta? CRIAR UMA CONTA J& tem uma conta? Fazer Login
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PROTOTIPO

TELA BASE
S e Aprendiz
: : i Agente
Nivel atingido et vaiie
- - Inspetor
Ver ranking Comissario

Pontuacao atingida

Local para os elementos de cada tela

Menu do jogo

Na primeira vez que a pessoa entrar no jogo, havera
uma animagao para apresentar as areas do jogo.

“PESC
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PROTOTIPO

TELA DE ATIVIDADES

PONTUAGAQ: 125.687 g) DETETIVE X k3 +

--------------------------- Marcar os potenciais locais de foco

........................... Tarefas para Ilmpeza dos focos

........................... Enviar notificacdo para a equipe

ograma de Engenharia
istemas e Computagdo



PROTOTIPO

PUBLICO

ATIVIDADE MARCAR FOCO

Funcionalidades de mapa

Indicar se € um local publico ou particular

Atribuir um nome ao local

Atribuir um tipo

Caixa d‘agua Vaso de planta
Calha Planta

Tonel Vaso sanitdrio
Pneu e Garrafa Balde

Ralo Lona
Ar-condicionado Piscina e fonte

Geladeira

Os tipos ajudam o participante
a nao precisar decorar os
pontos e a aprender com a
repeticao das marcagdes.

Prog

PESC
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PROTOTIPO

PONTUAGAQ: 125.687 ﬂ; DETETIVE k3 + =

PUBLICOS

dias sem
protecac

2
8
19
3
22

Selecionar todos

ATIVIDADE PROTEGER FOCO

Filtro de foco para facilitar a localizacao

Lista de focos a serem protegidos

Apenas os focos perto da pessoa podem
ser marcados como protegidos.

Lista de focos fora do alcance

Lista para lembrar dos focos pendentes.

e Engenharia
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PROTOTIPO

ATIVIDADE ALERTAR EQUIPE

pr— —

PONTUACAQ: 125.687 zg) DETETIVE k¥ = =

--------------------------- Enviar mensagem para todos os membros da equipe
Procure um membro
RENATA
13 focos desprotegidos
e, [l e Falar com um membro em particular

/¥ 8 focos desprotegidos

CARLOS

21 focos desprotegidos

PESC
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PROTOTIPO

MAPA DA REGIAO

PCAO: L2y ? ........................... Lege N d a d O ma pa

RISCO

Menor risco: local marcado e protegido; Maior risco: local
marcado e nao protegido; Indefinido: local ndo marcado.

........................... Mapa base Com méscara de Cor‘es

As cores representam a média das
marcacoes e protecoes de cada local.

--------------------------- Possibilidade de compartilhar uma foto do mapa

Ajuda a divulgar o jogo e a alertar os amigos.

e Engenharia
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PROTOTIPO

ACAO SOCIAL

PONTUAGAO: 125.687 -@a DETETIVE ¥ k¥ =

P

COMPARTILHAR

AJUDE A DIVULGAR ESTE JOGO

wig] || e Compartilhar o jogo nas redes sociais

COMPARTILHE SEUS FEITOS
--------------------------- Compartilhar os feitos nas redes sociais
--------------------------- A cada compartilhamento, acende uma medalha

Elemento surpresa.

e Engenharia
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PROTOTIPO

CONFIGURACOES

PONTUACAQ: 125.687 :g; DETETIVE ka2 = &

o

CONFIGURACOES

DADOS PESSOAIS
NOTIFICACOES
EQUIPE
PRIVACIDADE

APAGAR A CONTA

PONTUACAQ: 125687 zy DETETIVE & k¥ =

< DADOS PESSOAIS

& FOTO
adicione uma foto para o seu perfil

l olha um de nossos avatares.

NOME Zeca Pagodinho Ludes

APELIDO Zeca do Povo

E-MAIL zeca_ludes_123@gemeil.com

SENHA seiedeiioloik

NASCIMENTO 25-05-1953

SEXO MASCULINO

Pode inserir uma
foto ou escolher um
avatar.

Cadastro com dados
para conhecer
melhor as pessoas
envolvidas no
combate a dengue.

PESC
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PROTOTIPO ="

CONFIGURACOES

PONTUAGAQ: 125687 i » DETETIVE # %3

) EQUIPE ~9
NDT|F|CAGOES @ 27 membros

0 ADICIONAR MEMBRO Y FILTROS
A periodicidade das e PARA PROTEGER LOCAIS voct N Possibilidade de ver
notificacdes vem L VAR Lorciue RENATA detalhes de cada
273.587 pontos
definida no jogo. Os DA EQUIPE FeLpE membro (locais
| t ALERTAS /¥ 241.331 pontos d | X
alertas servem para N canios marcados, locais
notificar pela + S mais sobre 5 notficagdes ‘ ;E;:: S desprotegidos,
proximidade de W 214959 ports excluir membro).
’ c N OLivia
focos (publicos e W o222 oo

particulares).
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PROTOTIPO ="

CONFIGURACOES

PONTUACAQ: 125.687 g} DETETIVE k¥ + = PONTUACAQ: 125.687 lg} DETETIVE k3 =

PRIVACIDADE APAGAR A CONTA

T T R o Ty T omm— PERMITIR ACESSO AO APAGAR A CONTA, TODOS 08
p LOCAIS PARTICULARES SO EQUIPE w7 SEUS DADOS SERAO EXCLUIDOS.

servem para oS MARCAGOES PUBLICAS ~ TODOS v
a |ertaS. SELECIONE O CAMPQ AQ LADO O

POLITICA DE PRIVACIDADE E APERTE O BOTAQ ABAIXO.

Before you begin to format your paper, first
write and save the content as a separate text APAGAR MINHA CONTA
file. Keep your text and graphic files separate

until after the text has been formatted and

styled. Do not use hard tabs, and limit use of

hard returns to only one return at the end of

a paragraph. Do not add any kind of + Saiba mais sobre sua conta
pagination anywhere in the paper. -

a de Engenhar
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PROTOTIPO

INFORMACOES

PONTUAGAO: 125.687 1 » DETETIVE * %3

INFORMACOES

TextOS CUrtOS COM s SOBRE A DENGUE
informagﬁes para o AGENTE RESPONSAVEL
participante. Textos FALE CONOSCO

mais longos e EREDITOS
completos ficariam
no site.

AJUDA

PONTUAGAG: 125.687 i » DETETIVE # % 3%

INFORMACOES

SOBRE A DENGUE N

Caso vocé nao saiba, este é apenas um texto
para preencher este espaco. Assim é possivel
mostrar como ficaria, na tela, o texto
explicativo sobre a dengue. Para saber mais
sobre a dengue, acesse o site
www.tudodengue.tom.br

AGENTE RESPONSAVEL

FALE CONOSCO

CREDITOS

“PESC
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PROTOTIPO

PONTUAGAO: 125.687 g; DETETIVE k¥ + =

RANKING - POSICAO GERAL

i J
£3 530 120
l LUGAR é LUGAR

VOCE SUA EQUIPE
HALL DA FAMA

06 :°

RENATA FELIPE CARLOS
273.587 241.331 240.645
PONTOS PONTOS PONTOS

0o

GABRIELA oLivIA
203.593 192.221
PONTOS PONTOS

RANKING

Filtro motiva, pois a pessoa € boa em algum aspecto

Tipos de filtro: proximidade, nivel, focos detectados, intervalo
de tempo (dia, semana, més, ano, sempre), por equipe.

Paginacao

ESC

e Engenharia

stemas e Computagdo



PROTOTIPO

PONTUACAO

-- Aprendiz Agente Detetive Inspetor Comissario
Marcar Foco (1) - 5.000 8.000 13.000 21.000 34.000
Proteger Foco () - 2.000 3.000 5.000 8.000 13.000
Completar cadastro 55.000 - - - - -
Completar Tipos 150.000 - - - - -
Foco publico ouro marcado 2 - X 2 X 2 X 2 X 2 X 2

1) A cada ocorréncia a pessoa recebe os pontos.

2) Foco publico com mais de 20 marcac¢des (cada pessoa que marcou recebe os pontos a mais)

3) Punicao: foco ndo existente comprovado por profissional do governo: Equipe perde 10% dos

pontos; Pessoa perde 70% dos pontos.

PESC
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PROTOTIPO

-- Aprendiz Agente Detetive Inspetor Comissario
Semana perfeita (1) - 5.000 8.000 13.000 21.000 34.000
Més perfeito (1 - 2.000 3.000 5.000 8.000 13.000
QTD Equipe delal0 de11a20 de 21 a50 de 51 a 100 de 101 a 250 de 251 a 1000
Multiplicador (2 1 1,2 1,4 1,6 1,8 2

1) Todos os focos particulares estao protegidos na semana ou no més.

2) As equipes tém seus pontos multiplicados de acordo com a quantidade de membros.

PESC
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PROTOTIPO

~ - 1.500.000
PONTUACAO PARA NIVEIS
900.000 A |
. - Comissario
600.000 oy
nspetor
250.000 A : |
I Detetive
o A
I Agente
Aprendiz
10 +10 +10 +10 Focos particulares
25 +25 + 25 + 25 Focos publicos
4 6 8 10 Semanas de protecao

Programa de Engenharia
e Sistemas e Computagdo



PROTOTIPO

CONSIDERACOES FINAIS

e Custos: Desenvolvimento do aplicativo e do site; manutencao dos sistemas;
divulgacao.

* Dificuldade prevista: obtencao de pontos sem cumprir as tarefas. Para
minimizar este problema: nao ha previsao de prémio material; pode-se
inserir um maximo de focos particulares por localizacao; agentes de saude
podem priorizar locais em que ha muitas marcacoes de focos publicos.

* Adivulgacao pode ser encapsulada em propagandas existentes (ex: com QR
code nas midias impressas). Além disso, é possivel buscar parcerias nas
prefeituras para divulgacao. “PESC
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